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@ Geldspielgerat 

Die Erfindung betrrfft ein Geldspielgerat. bei dem der 
Spieiablauf durch einen Mikrocomputer gesteuert wird. mit 
an der Frontplatte sichtbar engeordneten als Symboltragef 
ausgebildeten Umlaufkorpern, ein- ode/ beidseitig der Um- 
laufkorper • vorzugsweise leiterfdrmig - angeordoeten Riai- 
ko- und Gewinnauwpietfeldern sowie ggf. einem weiteren 
tabteauartig ausgebildeten Sondersptelegewinnausspiel- 
feld. Anzaigef eWern fur Munzguthabon und Sonderspiele 
sowie tastenartigen Bedtenelementen fur z. B. Start. Stopp 
und Munzruckgabe. Auf mindestens einem dar Umlaufkor- 
per ist mindestens eine spezielle Symbolflache ausgabildet 
Dieser mindestens eine Umlaufkorper stent mtttels einer 
Schalteinrichiung mil einem weiteren Umlaufkorper in 
Wirkverbindung. dar bei Rotation der Umlaufkorper in Ru* 
^ hestellung und bei Stillstand des mindestens einen Urnlauf- 
^ korpers und bei unter einer transparenten Fensterflache in 
^ der Frontplatte befindlicher. bestimmter Symbolflache urn 
CM ein vorbestimmtes Umiaufintervall schrittweise dreht Der 
CS innerhalb eines Spielablaufs erstmalig stillstehende Urn- 
w laufkdrper ist wahlweise mittels eines Tastenschalters ein* 
JZ mal wieder in Rotation versetzbar. Bei vorbestimmter Kom- 
w bination von unter den Fensterflachen angezeigten Gewinn- 
symbolflachen der Umlaufkorper sind minals eines Mikro- 
W computers vorbestimmte an der Fensterflache auf dem Urn- 
|U laufkdrper angezeigte verschiedenartige Spielchancen 

Q 
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Patentanspruche Mdglichkeiten, bewuBt in den Spielablauf einzugreifen. 

Dieses betrifft den wahlweise einmaligen Neustart des 
I. Geldspielgerat bei dcm der Spielablauf durch ersten Umlaufkdrpers und die Annahme oder Zuruck- 
einen Mikrocomputer gesteuert wird, mit an der weisung angebotener Risiken. Die automatische Steue- 
Frontplatte sichtbar angcordneten als Symboltra- 5 rung durch den Mikrocomputer erzeugt eine Zufalls- 
ger ausgebildeten Umlaufkdrpem ein oder beidsei- zahl, die die Halteposition der Umlaufkdrper bei Spie- 
lig der Umlaufkdrper - vorzugsweise leiterfdrmig lende vorbestimmt Der Steuerungsablauf bewirkt daB 
- angeordneten Risiko- und Gewinnausspielfel* der erste Umlaufkdrper zuerst anhalt Der Spieler hat 
dern sowie gegebenenfalls einem weiteren tableau- ' dann die Mdglichkeit zu entscheiden. ob er das durch 
artig ausgebildeten Sonderspielegewinnausspiel- io Anhalten der ersten Scheibe angezcigie Teilergebnis 
feld Anzeigefeldern fur MQnzguthaben und Son- annehmen, oder durch einmalig mdglichen Neustart des 
dcrspiele sowie tastenartige Bedienelemente fur ersten Umlaufkorpers eine neue Zufallszahlerzeugung 
z. EL Start. Stop und MOnzruckgabe. dadurch ge- und datnit Halteposition herbeifuhren will Es besteht so 
kennzeichnet, daB auf mindestens einem der Urn* fur den Spieler die Mdglichkeit eine bestimmte Spiel- 
laufkdrper (20, 21, 22) mindestens eine spezielle is strategic wie z.8. Gewinne nur uber Symbblkombina- 
Symbolflache (24) ausgebildet ist daB der minde- tionen der Umlaufkdrper zu entwickeln. Die Anzahl der 
stens eine Umlaufkdrper (20, 21, 22) mittels einer mdglichen Spielstrategien ist allerdings begrenzt da sie 
Schalteinrichtung mit einem weiteren Umlaufkdr- jeweils an bestimmte Kombinationcn der Umlaufkdrper 
per (26) in Wirkverbindung stent der bei Rotation gebunden sind Erzielte Gewinne werden dem Spieler in 
der Umlaufkdrper (20, 2t, 22) in Ruhestellung und 20 der Weise zum Risiko angeboten. daB er die Mdglich- 
bei Stillstand des mindestens einen Umlaufkdrpers keit hat, durch Drucken einer sogenannten Risikotaste 
(20, 21, 22) und bei unter einer transparenten Fen- eine Verbesserung oder VerschJechterung des erzielten 
sterflache (14) in der Frontplatte (16) befindlicher, Gewinnes zu erreichen. Das Ergebnis flber Verbesse- 
bestimmter Symbolfiache (24) urn ein vorbestimm- rung oder den Verlust wird ebenfalls von einer automa- 
tes Umlaufintervall schrittweise dreht daB der in- 25 tisch ermittelten Zufallszahl abhangig gemacht und ent- 
nerhalb eines Spielablaufs erstmaiig stillstehende zieht sich damit der EinfluBmoglichkeit des Spielers, fm 
Umlaufkdrper (20, 21, 22) wahlweise mittels eines Erfolgsfalle werden Gewinne mehrfach hintereinander 
Tastenschaltcrs (6) einmal wieder in Rotation ver- zum Risiko angeboten, was dem Spieler die Mdglichkeit 
setzbar und daB bei vorbestimmter Kombinauon erdffnet geringe Einstiegsgewinne ein oder mehrfach 
von unter den Fensterflachen(l4) angczeigten Ge- » zu steigern und somit auch Spielstrategien zu entwik- 
winnsymbolflichen (25) der Umlaufkdrper (20, 21, keln. 

22) mittels des Mikrocomputers vorbestimmte an Die Aufgabe der Erfmdung besteht darin, die gat- 
der Fensterfiiche (15) auf dem Umlaufkdrper (26) tungsgem3flen Geldspielgerate so zu verbessern, daB 
angezeigte verschiedenartige Spielchancen schalt- der Spieler durch zusatzliche manuelle Eingriffsmdg- 
bar sind 35 lichkeiten wahrend eines Spielablaufs eine grdBere An- 

2. Geldspielgerat nach Anspruch I, dadurch ge- zahl von Spielstrategien entwickeln kann, wodurch fur 
kennzeichnet dafi die Umlaufkdrper (20, 21, 22; 26) den Spieler ein grdBerer Spielanreiz entsteht 

in an sich bekannter Weise als Scheiben und/oder Erfindungsgemafl erfolgt die Ldsung der Aufgabe da- 
Walzen ausgebildet sind durch, daB auf mindestens einem der Umlaufkdrper 

3. Geldspielgerat nach Anspruch 1 und 2, dadurch 40 mindestens eine spezielle Symbolfiache ausgebildet ist, 
gekennzeichnet, daB die rotierenden Umlaufkdrper daB der mindestens eine Umlaufkdrper mittels einer 
(20, 21, 22) als Scheiben und der schrittweise dre- Schalteinrichtung mit einem weiteren Umlaufkdrper in 
hende Umlaufkdrper (26) als Wabe ausgebildet Wirkverbindung stent, der bet Rotation der enten Um- 
sind laufkdrper in Ruhestellung und bei Stillstand des minde- 

45 stens einen ersten Umlaufkdrpers und bei unter einer 
Beschrcibung transparenten FensterfUche in der Frontplatte befindli- 

cher, bestimmter Symbolfiache urn ein vorbestimmtes 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat bei dem der Umlaufintervall schrittweise dreht. dafl der innerhalb 
Spielablauf durch einen Mikrocomputer gesteuert wird des Spielablaufs erstmaiig stillstehende Umlaufkdrper 
mit an der Frontplatte sichtbar angeordneten als Sym- 50 mittels eines Tastenschalters wieder tn Rotation ver- 
boltrager ausgebildeten Umlaufkdrpem. ein oder bcid- seabar und daB bei vorbestimmter Kombination von 
seitig der Umlaufkdrper - vorzugsweise leiterfdrmig unter Fensterflflchen angczeigten GewinnsymbolfU- 
- angeordneten Risiko- und Gewinnausspielfeldern so- chen der erste Umlaufkdrper mittels ernes Mikrocom- 
wie ggf. einem weiteren tableauartig ausgebildeten Son- puters vorbestimmte an der Fcnsterflacfae des anderen 
derspielegewinnausspielfeld Anzeigefeldern fflr MQnz- ss Umlaufkdrpers angezeigte verschiedenartige Spielch- 
guthaben und Sonderspiele sowie tastenartigen Bedien- ancenschal^sind. . 
clementenfQrz.aStartStopundMQnzrfickgabe. Wertere Merkmale der Erfindung werden in den ab- 

Bekannte gattungsgemaBe Geldspielgerite verfOgen hftngigen Ansprtchen beschneben und nachstehend am 
in der Regd flber drei als Scheiben oder Walzen ausgc- Beispiel des in der Zeichnung schemausch dargestellten 
bildete Umlaufkdrper, auf denen Merkmale, wie Geld- m erfindungsgemaBen Geldspidgerats ertautcrt. von dem 
betrage oder auch Symbole, angebracht sind Bei Still- eine Frontansicht dargesteUt ist 
stand der Umlaufkdrper am Ende eines Spieles ergeben Das Geldspielgerat 2 wetst eme Frontplatte 16 auf, 
sichMerkmalskombinationeitdieentsprechenddemje- auf der alle Bedien- und Anzeigcdemente zugangnch 
weiligen Gerategewinnplan zum Gewinn oder Verlust sind Im oberen Bereich sind der Einwurfschuu I die 
des Einsatzes fuhren. Die Vorgange, die zu diesem Er- 63 Rflckgabetaste X ein MOnzspeicher 4 und ein Sonder- 
gebnis fQhren. veriaufen automatisch und sind vom spielezahler 5 angeordnet fm unteren Bereich befinden 
Spieler weitgehend unbeeinfiuBbar. Bei den bekannten sich als Bedienelemente die Starttaste 6. die Stopptasten 
Geldspiclgertten bestehen fflr den Spieler nur zwei 7, 8 und die Risikotasten II, 11 Die Risikotasten 11. 12 
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sind I jeweils einer Risikolciter 9, 10 zugeordnet. die ver- gestcucrt. dcr auch bewirkt, da8 die Spielscheiben zu- 

ukal an den Seitenrandern der Frontplatte 16 vorgese- fallsmiflig stehen blciben. Jeder Umlaufkdrper kann 

hen sind. Zwiscnen den Risikolcitcm 9, 10 sind drei Urn- z. B. zwdlf durch bestimmte Merkmale gekennzeichnete 

laufkdrper 20, 21, 22 angeordnet, die als Scheiben aus- Stellungen einnehmen. Anzeigefenster mil den Fenster- 

gebildet sind Fur die Umlaufkdrper 20. 22 sind in dcr 5 flichen 14 heben von der linken und rechten Spielschei- 

Frontplatte 16 zwei transparente Fensterflachen 14 und be jeweils zwei Merkmale und von der mittleren Spiel- 

fur den Umlaufkdrper 21 eine transparente Fensterfla- scheibe ein Merkmal hervor. Die Laufzeit der Spiel- 

che 14 vorgesehen. Unter den Umlaufkdrpern 20, 21, 22 scheiben kann unterschiedlich sein. Die linke Spielschei- 

befindet sich ein weiterer Umlaufkarper 26, der als Wal- be kann kurz nach dem erstmaligen automatischen An- 

ze ausgebildet ist Diesem Umlaufkdrper 26 ist eine io halten mit der Starttaste 6 crneut gestartet, die mittlere 

transparente Fensterfliche 15 zugeordnet Seitlich des und die rechte Spielscheibe kdnnen mit der Stoptaste 7 

Umlauflcdrpers 26 befinden sich Erklarungsfclder 17. bzw. 8 vorzeitig aber nicht gezielt angehalten werden. 

Unter dem Umlaufkdrper 26 ist ein Sonderspielgewinn- Die Stan- und Stopmdglichkeit wird durch Aufleuchten 

ausspielfeld 23 mit verschiedenen Fensterflachen 13 der Tasten angezeigt 

ausgebildet , 5 Das Geldspielgerit 2 ist ferner mil einer Startauto- 

Wesentiiches Merkmal des Geldspielgeiites 2 ist das matik ausgestattet. die mit der Starttaste 6 auQerhalb 

Zusammenwirken der Umlaufkdrper 20, 21, 22 mit dem der Nachstartphase ein- bzw. ausgeschaltet werden 

Umlaufkdrper 26. Auf den Umlaufkdrpern 20, 22 sind kann. Bei eingeschatteter Startautomatik leuchtet das 

nerxndiirchz.aiCronensymboledargestellteGewinn- Anzeigefeld 27 und die linke Spielscheibe wird nach 
symbolflachen 25 jeweils eine besondere Symbolfliche 20 dem erstmaligen automatischen Anhalten erneut ge- 

24 vorgesehea die z, R als Symbol einen Pfeil aufweisen startet, sofern sie nichl ein Gewinnsymbol wie z B eine 

kann. Sofern bet einem Spiel eine Symbolflache 24 in Krone, anzeigt Bei einem Zahlerstand von weniger als 

einer Fensterfiache W erschemt. wird der Umlaufkdrper einem Spieleinsatz wird die Startautomatik ausgeschal- 

26invorbestimmterRichtungschrittweiseumeinUm- tet 

laufintervall gcdrehl Der Umlaufkdrper 26 dient als Er- 25 Gebotene Betrage oder Sonderspiele werden in der 
eigiuswalze und weist neben Leerfladien vier im Ab- Regel, bevor sie auf den Munzspeicher 4 bzw. auf den 
stand voneinander angeordnete Zahlenflachen auf. die Sonderspielezahler 5 aufgezahlt werden, zum Riskieren 
jeweils erne besondere Spieldiancensituation verkdr- angeboten, indem ein cntsprechendes Feld auf einer der 
pern. Sofern eine der Zahlenflachen in der Fensterfiache zugeordneten Risikoleitern 9 oder 10 aufleuchtet und 
15 erscheint. wird das zugchdrige Erklarungsfeld 17 er- 30 gleichzeitig das RisikofeU 29 des zu erwartenden Ge- 
leuchteL Die hiermit verbundenen besonderen Spielbe- winnes abwechselnd mit dem Veriustfeld 30 aufblinkt. 
dingungen smd entsprechend den Ereignissen unter- Durch Betatigen der aufleuchtenden Risikotaste II bzw. 
schicduch und kdnnen z. B. darin bestehen. daB ein be- 12 werden die auf den Risikoleitern 9. 10 angezeigten 
stimmter der drei Umlaufkdrper bei Erreichen eines be- Betrage in vorbestimmter Weise riskiert Bei erfolgrei- 
stimmten Merkmales wahrend der Folgespiele stehen 35 chem Riskieren kann weiter riskiert werden. bis im gun- 
bleibL Die Chancen des Spielen unterliegeo daher wih- stigsten Fall eine maximal begrenzte Anzahl von Son- 
rend der nachsten Spiele geinderten besonderen Bedin- denpielen erreicht wird Wenn z. B. eine Serie von mehr 
gungen, Dieser Ereigniszustand besteht solange. wie das als funf Sonderspielen erzielt worden ist. bewirkt die 
entsprechende EreignisfeW aktiv ist, d. h. eine Weiter- Betatigung der aufleuchtenden mittleren Stoptaste 7. 
drehung des Umlaufkdrpers 26 durch Anzeige einer 40 daB von den erzielten Sonderspielen ledigfich die im 
Symbolfiache 24 in ewer der Fensterflachen 14 der Urn- vorhergehenden Feld der Risikolciter 9, 10 angegebe- 
laufkdrper 20, 22 nicht zustonde gekommen ist nen Sonderspiele zum Riskieren angeboten werden. Die 
Der Spielvorgang ba dem Geldspielgerit 2 ist wie restlichen Sonderspiele werden auf den Sonderspiele- 
rolgt Nach Einwurf erforderlicher Mflnzen in den Ein- zahler S ubertragen. so daO eine Teilgewinnannahme 
wurfschhtz 1 wird I em Spiel ausgeldst und die hinter der 45 erfolgt Durch Betitigen der aufleuchtenden rechten 
Frontscheibe 18 des Geldspielgerites 2 angeordneten. Stoptaste 8 wird da^egen das Risikoangebot abgebro- 
als Spielscheiben ausgebildeten Umlaufkdrper 20, 21. 22 chen und die gebotenen Sonderspiele und Betrage wer- 
begmnen zu rotieren. Dc r a | s Walze ausgebildete Urn- den auf dem Sonderspielezlhler 5 bzw. Munzspeicher 4 
laufkdrper 26 unterhalb der mittleren Spielscheibe be- als Gewinnannahme aufgezlhlt 
wegt sich wahrendder Scheibenrotarion nicht Erst nach so Das Geldspielgerat 2 ist femer mit einer Risikoauto- 
Sullstand allcr Spielscheiben ist erne Drehung urn ein matik ausgestattet. die mit einer der Risikotasten 1 1, 12 
0< ; C^ .. 2WC, . 5cll " tte mdghch, sofern die auBeren Spiel- ein- bzw. ausgeschaltet werden kann. Bei eingeschalte- 
scneiben em oder zwei Symbolfllchen 24 zeigen. Den ter Automauk leuchtet das Anzeigefeld 28 auf und cs 
Spieleinsatz fibersteigende Betrage werden fur die Aus- werden Betrage automatisch riskiert. bis entweder eine 
losung weiterer Spiele verwendet. sofern nicht durch 55 bestimmte Anzahl von Sonderspielen erzielt worden ist 
Betatigen der ROckgabetaste 3 die ROckzahlung des oder durch Aufleuchten des Verlustfeldes 30 der Veriust 
restlichen Bctrages eingelettet wird. Die Ge winnerwar- des riskierten Betrags angezeigt wird. Bet einem Zahler- 
tung kann z. B. 61,4% betragea Eingeworfene sowie stand von weniger als einem Spieleinsatz wird die Risi- 
gewonnene Betrage werden von dem Munzspeicher 4 koautomatik ausgeschaltet. 
angezeigt, dessen Zahlerstand in jedem Spiel urn den 60 Zeigt eine bzw. zwei der Spielscheiben nach Stillstand 
Einsatz fur ein Spiel erwedrigt wird. Der Munzspeicher aller Scheiben ein Symboltragerfeld. mit z B. einem 
4 hat eine maximale MunzaufnahmekapazttiL Bei Pfeil. wird die Walze unterhalb der mittleren Spielschei- 
Uberscnreiten dieser JCapazitat wud automatisch ein be urn ein bzw. zwei Felder nach rechts gedreht Er- 
Teilbetrag ausgezahlt Erzielte Sonderspiele werden auf scheint dabei in der Fensterfiache 15 eine Ziffer. so wird 
dem Sonderspielezahler 5 aufgezahlt, hdchstens jedoch es eine der vier mdglichen Spielchancen geboten. Das ent- 
bis zu einem Zahlerstand von z. B. 250. In jedem Spiel sprcchende Erklanmgsfeld 17 wird auf der Frontscheibe 
einer Sonderspieleserie wird der Zahlerstand urn eins 18 erleuchtet Es sind folgende Spielchancen voreese- 
vermindertledes Spiel wird von einem Mikrocomputer hen: * 
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- Spielchance I 

Die linke Spielscheibe bleibt stehen, wenn einc 
Kombination aus zwci Gewinnsymbolen, wie z. B. 
Kronen, erscheint 

- Spielchance 2 5 
Bet fiinf Gewinnsymbolen auf den Spielscheiben 
werden hundert Spiele gewonnen. Im Ablauf dieser 
Spiele werden bei Anzcige eines Gewinnsymbols 
auf der mittleren Spielscheibe in Stellung I bis 6 
des Sonderspielczahlen S auf der Risikoleiter 9 10 
fQnfzig weitere Spiele gegeben. 

- Spielchance 3 

Die rechte Spielscheibe bleibt stehen, wenn eine 
Kombination von zwei Gewinnsymbolflachen 25 
erscheint 15 

- Spielchance 4 

Bei der Anzeige von funf Gewinnsymbolflachen 25 
erfolgt keine Ausspielung. es werden sofort einhun- 
den Sonderspiele gewahrt 

20 

Die Wahrscheinlichkeit, mit denen Gewinne erwartet 
werden konnen. sind in den Feldern eines jeden Aus- 
spielbereichs angegeben. Bei der Ausspielung blinken 
die Felder des jeweiligen Ausspielbereichs in unregel- 
m§Biger Folge auf. Nach einigen Sekunden oder durch 25 
Betatigung der Stoptaste 8 bleibt ein Ausspieifcld er- 
leuchtet und zeigt damit die gewonnenen Sonderspiele 
an. • 

Neben der bekannten spielstrategischen Anwendung 
des Neustarts fur spezielle Kombinationen der Umlauf- 30 
kdrper 20, 21, 22 ist es dem Spieler mit dem Geldspie!- 
gerat 2 moglich. durch Anwendung des Neustarts Synv 
bolflachcn 24 in den Bereich von Fensierflachen 14 zu 
bringen, so daO uber die Drehung des als Ereigniswalze 
ausgebildeten Umlaufkdrpers 26 das Geldspielgerat 2 in 15 
einen neuen oder in einen bestimmten Ereigniszustand 
versetzt werden kann. Es ist auch moglich, im Fade eines 
gunstigen Ereigniszustandes diesen durch Vermeiden 
der Anzeige von Symbolfllchen 24 zu erhalten. 



65 



AVAILABLECOPV 




I 

j The invention relates to a gaming machine, in which the game sequence is controlled by a 
J microcomputer, with rotary bodies arranged visibly on the front plate and designed as symbol 
^ carriers, risk and win play-out fields arranged * preferably in a ladder shape - on one or both sides of 
"3 the rotary bodies, as well as, if appropriate, a further special game win play-out field designed in the 
| manner of a panel, display fields for coin credit and special games as well as key-like operating 
| elements for e.g. start, stop and coin return. Designed on at least one of the rotary bodies is at least 
| one special symbol surface. This at least one rotary body is operationally connected by means of a 
| switching arrangement to a further rotary body which in the case of rotation of the rotary bodies is in 
1 rest position and in the case of standstill of the at least one rotary body and in the case of a given 
jj symbol surface situated under a transparent window surface in the front panel rotates in a stepped 
ij manner by a predetermined rotary interval. The rotary body coming to a standstill first within a game 
I sequence can optionally be set in rotation again one more time by means of a button switch. In the 
■j case of a predetermined combination of win symbol surfaces of the rotary bodies displayed under the 
3 window surfaces, various game chances, which are predetermined by means of a computer and 
;j displayed at the window surface on the rotary body, can be switched. 



